Základná škola-Alapiskola, Školská 330, Jelenec

ISCED 1
Učebné osnovy školského vzdelávacieho programu  ,, Pestrá mozaika”
Vzdelávacia oblasť: Umenie a kultúra

Vyučovací predmet: výtvarná výchova

Vyučovací jazyk: slovenský, maďarský         

1. CHARAKTERISTIKA UČEBNÉHO PREDMETU 

Výtvarná výchova (ďalej VV) v primárnom vzdelávaní, je predmet, ktorý prostredníctvom autentických skúseností získaných výtvarnou činnosťou – intenzívnych zážitkov dobrodružstva tvorby a sebavyjadrovania – rozvíja osobnosť žiaka v úplnosti jej cítenia, vnímania, intuície, fantázie i analytického myslenia – vedomých i nevedomých duševných aktivít. Týmto napĺňa VV svoje jedinečné poslanie v celom edukačnom procese. 

Výtvarné aktivity predstavujú širokú škálu činností, ktorú na jednej strane vymedzuje prirodzený detský záujem, duševný, citový rozvoj a rozvoj schopnosti vyjadrovať svoje predstavy – a na druhej strane bohatosť vyjadrovacích foriem (jazyka), ktorú ponúkajú rôzne druhy vizuálnych umení súčasnosti (zahŕňajúc intermediálnosť aj interdisciplinárnosť). Predmet výtvarná výchova v sebe zahŕňa okrem tradičných a nových výtvarných disciplín aj ďalšie druhy vizuálnych umení ako: dizajn v jeho rôznych polohách (výrobkový, komunikačný, odevný, textilný, telový, vizuálnu reklamu), fotografiu, architektúru, elektronické médiá a multimédiá (video a film). 

Na primárnom stupni výtvarná výchova plynulo nadväzuje na prirodzený záujem dieťaťa o výtvarné vyjadrovanie svojich predstáv, na bohatosť detskej fantázie a obrazotvornosti, zvedavosť a príťažlivosť objavovania nových možností, pretože výtvarné činnosti predstavujú pre väčšinu detí hravú činnosť a priamy prostriedok materializácie vlastných predstáv. 

Edukačný proces VV, ako proces tvorivý, zvyšuje nárok na vedomú operatívnosť s vyjadrovacími prostriedkami (používanie jazyka) v priebehu postupného dospievania žiaka: vedie žiaka od detskej spontánnosti k svojbytnému vyjadrovaniu – formuje vlastné spôsoby sebavyjadrovania (štýl) a vlastné postoje a hodnotiace názory. 

Edukačný proces pozostáva zo zložiek: vyjadrovacej a interpretačnej, výchovnej a vzdelávacej. Tieto zložky sa vo VV prelínajú, nemožno ich chápať izolovane. Uplatňujú sa tak že jedna vyplýva z druhej. Výtvarné činnosti predstavujú zároveň poznávanie umenia a chápanie jeho zmyslu. Otvárajú tak žiakovi možnosti zaradiť sa do kultúrnej tradície na úrovni súčasného myslenia, možnosti jeho aktívneho začleňovania sa do kultúry. 

Metodické východiská predmetu 
Metodické východiská predmetu sú: 

a) v zážitkoch procesov (formálnych, technických i myšlienkových) výtvarných a vizuálnych umení. Sú založené na súčasnom stave poznania vizuálnej kultúry. 

Žiak spracováva symboly, ktoré vizuálne vyjadrujú jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolávajú na javovú stránku sveta (realitu). Spracováva ich mentálne (konceptualizuje ich, predstavuje si možný spôsob ich vyjadrenia) i formálne (pokúša sa svoj koncept realizovať v materiáloch prostredníctvom nástrojov a techník). To kladie vyššie nároky na senzomotorické a afektívne ciele predmetu a tým dopĺňa predmety v ktorých prevažuje kognitívny.cieľ. 

Výtvarná výchova má aj potenciál integrovať niektoré poznatky a procesy iných predmetov, pretože vo vizuálnom vyjadrovaní možno nachádzať analógie nielen s vyjadrovacími prostriedkami iných umení (hudba, literatúra, dramaticko-pohybové umenie) ale aj s mnohými prírodnými javmi, fyzikálnymi a biologickými procesmi, matematickými postupmi a pod. Preto môže VV vytvárať veľmi prospešnú spoločnú platformu aj pre zdanlivo vzdialené predmety a posilňovať medzipredmetové vzťahy. Predmet vytvára tiež priestor pre synestetické vnímanie sveta, pre uplatnenie zmyslových modalít čuchu, hmatu a chuti, ktoré nie sú zahrnuté v tradičnom obsahu nášho vzdelávania. ŠVP, Výtvarná výchova – príloha ISCED 1    

b) v témach /námetoch zobrazovania, ktoré vnímame z hľadiska: 
- osobnosti a veku žiaka, 

- edukačných cieľov, 

- kultúrno-spoločenskej reality. 

Výtvarná výchova predstavuje z hľadiska obsahu vyučovania ako celku (kurikula) jedinečnú možnosť tematizovať základné antropologické koncepty: 

- koncepty časopriestoru (čas, priestor, pohyb, mierka, hĺbka, výška, šírka …), 

- kultúrne archetypy vyjadrovania prírody (ţivly, prírodné polarity, procesy...), 

- kategórie estetického prežívania (krása, škaredosť, neurčitosť, drsnosť, jemnosť ...), 

- kategórie uvedomovania si osobnej a kultúrnej identity (ja, iný, cudzinec, priateľ, postihnutý,...), kultúrne rozdielnosti vo vizuálnom vyjadrovaní sveta, vo vkuse a názoroch iných ľudí), 

- kategórie afektivity (radosť, bolesť, smútok, náladu ...). 

Na rozdiel od iných predmetov, ktoré sa zaoberajú niektorými z týchto tém (prírodoveda, čítanie, náboženská a etická výchova), VV angažuje osobnosť žiaka v inom zmysle: neučí sa o nich, ale vyjadruje ich, hľadá svoj spôsob ich vyjadrenia. 

c) v reflexii diel výtvarného umenia, dizajnu, architektúry, filmu a videa. Porozumenie jazyka a vyjadrovacím prostriedkom vizuálnych umení vychováva zo žiaka gramotného vnímateľa a používateľa vizuálnej kultúry. To ho jednak pripravuje na plnohodnotný život v prostredí v ktorom vizuálne znaky a komunikácia hrajú dôležitú a stále rastúcu úlohu (vplyv dizajnu, architektúry, reklamy, vizuálnych médií a multimédií), jednak umožňuje jeho začleňovanie do našej kultúrnej tradície, v ktorej zobrazovanie predstavuje objavovanie nových pohľadov na svet. ŠVP, Výtvarná výchova – príloha ISCED 1      

2. CIELE PREDMETU 
Ciele výtvarnej výchovy na úrovni primárneho vzdelávania sú: 

Kognitívne ciele 
Poznávať jazyk vizuálnych médií. Učiť ho poznať a používať jazykové prostriedky, základné kompozičné princípy, vybrané techniky a procesy vizuálnych médií. Rozumieť im a tak zvyšovať uvedomelosť reflexie vizuálnej kultúry. Poznávať a vedieť pomenovať pôsobenie (výraz) umeleckých diel, svoj zážitok z nich. Poznať vybrané typické diela vizuálnej kultúry, reprezentujúce ţánre a niektoré štýlové obdobia. 

Senzomotorické ciele 
Rozvíjať tvorivosť. Umožniť žiakovi rozvíjať a kultivovať vnímanie, predstavivosť a fantáziu, podporovať a podnecovať jeho nápaditosť a tvorivú sebarealizáciu, prekonávanie konvenčných schém a inovovanie naučených myšlienkových a zobrazovacích vzorcov. Prostredníctvom výtvarnej výchovy rozvíjať tvorivosť v jej základných, všeobecne uplatniteľných princípoch. Formovať a rozvíjať gramotnosť (zručnosti) ţiaka v oblasti vyjadrovania sa výtvarnými prostriedkami prostredníctvom vybraných médií, nástrojov a techník. 

Socioafektívne ciele 
Formovať kultúrne a postoje. Vychovávať žiaka smerom k vytváraniu si primeraných kultúrnych postojov, názorov a hodnotových kritérií; cez zážitok aktívneho vyjadrovania a vnímania umeleckých diel uvádzať ho do poznávania hodnôt umenia a kultúry – vo vzťahu k tradícií, ale na úrovni aktuálneho vnímania problematiky vyjadrovania sveta umením. 

Formovať celistvú osobnosť. Pristupovať k osobnosti žiaka v jej úplnosti – rozvíjať cítenie, vnímanie, intuíciu, fantáziu, analytické myslenie a poznávanie, a taktiež formovanie a aktívne používanie zručností – to všetko prostredníctvom činnostného a zážitkového vyučovania. 

Osnovy VV okrem toho podporujú medzipredmetové väzby, interdisciplinárnosť vyučovania, pri zachovaní špecifík spôsobu poznávania sveta prostredníctvom výtvarnej výchovy. 
3. OBSAH PREDMETU 
Obsah predmetu tvorí sústava edukačných tém. Každá z tém zodpovedá riešeniu určitého výtvarného problému. Témy sú zoradené v metodických radoch: 
1. Výtvarný jazyk /základné prvky výtvarného vyjadrovania

2. Výtvarný jazyk /kompozičné princípy a možnosti kompozície

3. Podnety výtvarného umenia / média, štýly, procesy, techniky, témy

4. Výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia

5. Podnety fotografie

6. Podnety filmu a videa

7. Podnety architektúry

8. Podnety dizajnu

9. Podnety tradičných remesiel

10.Elektronické médiá

11. Porovnávacie, kombinačné  a súhrnné cvičenia

12. Podnety hudby a literatúry

13. Synestetické metódy 

14. Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

15. Tradícia a identita /kultúrna krajina 

16. Škola v galérii / galéria v škole

17. Výtvarné hry

Obsahové, časové a organizačné vymedzenie vyučovacieho predmetu

V školskom vzdelávacom programe je predmet výtvarná výchova s vyučovacím jazykom slovenským (VJS) dotovaný 7 hodinami týždenne (3 rozširujúce hodiny) a v triedach s vyučovacím jazykom maďarským(VJM) 4 hodinami týždenne.

Rozloženie do jednotlivých ročníkov je dané Učebným plánom tohto vzdelávacieho programu a je nasledovné:

	Ročník
	Týždenná dotácia pre triedy s VJS
	Týždenná dotácia pre triedy s VJM

	prvý
	2
	                        1     

	druhý
	                            2
	                        1 

	tretí
	                            2
	                        1

	štvrtý
	                            1
	                        1

	Spolu
	                            7
	                        4


Rozširujúce hodiny budú použité na prehlbovanie vedomostí povinnej časti a na ďalšie činnosti súvisiace s osnovami podľa tematického výchovno-vzdelávacieho plánu vyučujúceho na príslušný školský rok.
Cieľové kompetencie 

Žiak má po absolvovaní primárneho vzdelania mať nasledovné vedomosti, ovládať zručnosti a byť schopný zaujímať postoje. 

Vedomosti 
Vo výtvarnej výchove je väčšina vedomostí získavaná a zároveň overovaná prostredníctvom praktických činností žiaka; časť vedomostí o výtvarnom umení a vizuálnej kultúre sa utvára počas motivačnej, expozičnej a diskusnej časti vyučovacej jednotky a je podporená vizuálnymi materiálmi (edukačné DVD, knihy, časopisy). 

Absolvent primárneho stupňa vzdelania sa naučil: 

- základné vedomosti o farbách, charakteroch tvarov, textúr, základných priestorových vzťahoch, 

- vedomosti o vlastnostiach a možnostiach používania výtvarných nástrojov a materiálov (ceruzky, fixky, štetce, nožnice, pastózne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely, mäkké modelovacie hmoty, podkladové materiály, jednoduchšie úkony vo výtvarných programoch počítača ...), 

- základné vedomosti o vybraných artefaktoch predhistorického umenia, umenia starovekých kultúr, antického umenia, 

- základné vedomosti o vývoji a hlavných kultúrnych typoch písma, 

- základné poznatky o princípoch impresionistickej, surrealistickej a akčnej maľby, paketáže, land-artu a niektorých formách body-artu vyplývajúce z výtvarnej skúsenosti – znalosť vybraných charakteristických diel týchto smerov, 

- znalosť základných maliarskych a sochárskych žánrov: krajinomaľby, zátišia, portrétu, sochy, reliéfu, 

- prvé vedomosti o vzniku filmu – o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave, 

- prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare, 

- vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regióne a ich vizuálnych a estetických kvalitách (typy, tvary, kolorit, usporiadanie, prírodniny, prírodné a kultúrne reálie, remeselné tradície). 

Zručnosti a spôsobilosti 
– formálne zručnosti 
vyjadrovacie zručnosti, ktoré predstavujú základy znalostí vyjadrovacích prostriedkov (jazyka) vizuálnych umení (gramotnosť v oblasti vizuálnej kultúry); 

Žiak dokáže: 

- tvoriť spontánne i cielene vedené stopy (faktúry) – cieľavedomé významové usmernenie gesta a akcie, za účelom výrazu (nezobrazujúceho, primárneho výrazu samotnej stopy alebo výrazu stopou zobrazeného motívu), realizovať rôzne typy stôp (rôzne druhy línií, škvŕn, odtlačkov, bodov, textúr) na ploche i v modelovacej hmote v závislosti od rôznych nástrojov, rôznych spôsobov ich použitia (prítlak, rýchlosť a smer pohybu, gesto, hravá aktivita a pod.) a rôznych materiálov (pastózna farba, tekutá farba, mäkký a tvrdý kresliaci materiál, rôzne druhy podkladu, rôzne modelovacie hmoty a pod.), 

- vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantázie, predstavy, i (voľne) podľa videnej skutočnosti – s nárokmi na približnú proporcionalitu, obsažnosť prvkov (detailov) a prevažne spontánny výraz; dokázať operovať s tvarmi (dopĺňať neúplné tvary, zmnožovať tvary kreslením voľnou rukou, kopírovaním, vytiahnutím podľa šablóny, hravo manipulovať s rozmnoženinou, priraďovať príbuzné tvary, transformovať predmetný tvar na iný predmetný tvar, písmo na predmetný tvar,    
geometrický a organický tvar, skladať tvar z rozmanitých prvkov, konštruovať novotvar, narábať s pozitívom a negatívom tvaru – figúra a pozadie, 

- vyjadriť lokálny farebný tón zobrazeného tvaru, predmetu vo vzťahu k videnej skutočnosti aj podľa predstavy a fantázie, zosvetliť a stmaviť farebné tóny miešaním farebných hmôt, vytvárať farebné postupnosti, používať základné farebné kontrasty (kontrast svetlých a tmavých, doplnkových, teplých a studených farieb), materiálové kontrasty (tvrdý, mäkký materiál), kontrasty textúry povrchov (drsná, hladká, vzorovaná ...), 

- komponovať – vedome umiestňovať tvar (motív) v rôznych častiach plochy formátu, 

- vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, grafiky, priestorového vytvárania (objekt, model), 

- vyjadriť základnú vizuálnu symetriu a asymetriu, 

- zvládnuť základné operácie s mierkou / veľkosťou zobrazených tvarov (vzťah väčšie – menšie, vedľa seba – za /pred sebou); vyjadriť priestor prostredníctvom mierky zobrazovaných prvkov, 

- pokúšať sa o štylizáciu (vlastné poňatie zobrazenia motívu). 

– technické zručnosti 
Žiak dokáže: 

- zvládnuť základné motorické úkony (narábanie) s rôznymi nástrojmi (ceruza, štetec, pero, fixky, uhlík, drievko, rydlo, nožnice, šablóna, špachtľa, valček a pod.), 

- vytvárať stopy alebo tvary priamym telesným dotykom (rukou, prstami), 

- kresliť prostredníctvom linky a jednoduchého šrafovania, 

- zvládnuť technické základy usporiadania a miešania farieb na palete i na obraze; vyfarbovať tvar, plochu viacerými spôsobmi prostredníctvom štetcového rukopisu (napr. šrafúra, pointilizmus, roztieranie, zapúšťanie,) 

- zvládnuť jednoduché konštrukčno-technické úkony s materiálmi (krčenie, zohýbanie, trhanie, strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spájanie materiálov v koláži a v asambláži (vkladanie, lepenie, spínanie, viazanie, drôtovanie a pod.), 

- zvládnuť jednoduché techniky otláčania (frotáž, dekalk, monotypia, papierorez, sádrorez linorez a pod.), 

- zvládnuť základy modelovania predmetných tvarov, otláčania do modelovacej hmoty a jednoduchého odlievanie reliéfu do sadry, 

- zvládnuť techniku skladania a spájania priestorových tvarov (architektúr) z modulov (skladačka, stavebnica) a improvizovaných materiálov, 

- zvládnuť základné operácie na počítači: typograficko-textové, s kresliacimi a maliarskymi nástrojmi (ceruza, guma, štetec, pečiatka, označenie výberu, základné filtre). 

– mentálne spôsobilosti 
rozvoj schopností a získavanie zručností v oblasti vnímania skutočnosti a prežívania zážitku, vyjadrovania fantázie, predstáv a nápadov (vlastných koncepcií), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného myslenia. 

Žiak dokáže: 

- primerane veku pomenovávať postupy a výsledky vlastnej výtvarnej činnosti – motorické akcie, gestá a procesy (trhanie, krčenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spínanie, drôtovanie, viazanie, vkladanie, balenie ... rôzne druhy kreslenia čiary, maľovania plochy, modelovania tvaru, jednoduchej grafickej tlače ...); schopnosť opísať jednoduché technické postupy a znalosť ich výsledného výrazu, 

- primerane veku voliť motívy na vyjadrenie zadaných (zvolených) námetov,    
- interpretovať psychickú charakteristiku výrazu zobrazeného motívu (smutný, veselý, nahnevaný, sklamaný, dráždivý, ľahostajný a pod.), 

- vedome používať významové kontrasty motívov (napr. interpretácia zlého a dobrého tvaru, figurácie a pod.), 

- kategorizovať predmety podľa základných znakov (veľkosť, farebnosť, účel, tvarová podobnosť, príslušnosť k významovej množine a pod.), 

- priraďovať, zmnožovať, preskupovať, spájať a rozpájať prvky na základe zvolených kritérií 

- cieľavedome umiestňovať zobrazované prvky vo formáte za účelom vyjadrenia príbehu (myšlienky), radenie vo vývojovom rade (pohyb, komiks, ilustrácia, filmová rozkresba), 

- analyticko-synteticky posudzovať rozdielnosti a príbuznosti farieb (tónov a odtieňov), tvarov, materiálov, mierky, 

- vedome hľadať a pokúšať sa charakterizovať synestetické vzťahy (farba a tvar voči tónom hudby, chutiam, vôňam a pachom), 

- hľadať tvarové a funkčné analógie medzi živými organizmami a architektúrou, dizajnom. 

Postoje 
Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je apriori tvorivý prístup – žiak je vedený k tomu, aby pri každej edukačnej téme volil iniciatívne svoje vlastné, teda autentické riešenie, a postupne formuloval svoj estetický (vkus) i hodnotiaci názor. Formovanie takéhoto prístupu je dôležitým momentom edukácie, ktorý vyvažuje prevažne propozičné a konvergentné myslenie formované väčšou časťou kurikula. 

U žiaka sa sformovali tieto postoje: 

- otvorenosť voči experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motívom a témou, 

- otvorenosť voči hľadaniu analógií (tvarových, materiálových, výrazových), 

- v nižších ročníkoch spontánne výtvarné riešenia, 

- náklonnosť k uvedomenému hľadanie vlastných riešení, odklon od vyjadrovacích schém – inovovanie grafických stereotypov na základe podnetov fantázie a (primerane veku) vlastného názoru (myslenia), 

- tolerancia voči rôznym typom vyjadrovania, vkusu iných ľudí, 

- aktívny prístup ku svojmu prostrediu, citlivá reflexia jeho hodnôt – jeho poznávanie a pretváranie. 

1.ročník
Obsahový  a výkonový štandard
	Tematický okruh
	Téma-obsahový štandard
	Edukačný proces a výstup

 (výkonový štandard)

	
	Edukačná téma
/ výtvarný problém, námet, technika
	

	1. základné prvky výtvarného vyjadrovania  - výtvarný jazyk
	tvar škvrny 

rozvoj obrazotvornosti (objavovanie významov 
v náhodných tvaroch), využitie nepresných tvarov na zobrazovanie;
- námet vyplýva z objavu žiaka; technika: kresba, kolorovanie 
	dopĺňanie machule, dekalku

(farba roztlačená zložením papiera) - dokresľovanie podľa fantázie 

- pomenovanie zobrazeného

	
	obrys
/pozorovanie a výtvarné vyjadrenie obrysov rôznych tvarov;

rozvíjanie interpretačnej predstavivosti;

- námetom sú postavičky (ľudia, zvieratká ...); technika: kresba, vystrihovanie, vypĺňanie tvaru farbou (plošne, šrafúrou, bodkovaním ...)
	vystrihnutie šablónky - obrysového tvaru podľa vlastnej kresbičky; rozmnoženie kresby obťahovaním  pomocou šablóny (v rôznych polohách) - vyfarbovanie (šrafovanie)

	
	farba / lokálny tón zoznámenie s farbami a farebnou hmotou

- námetom sú predmety (hračky, nádoby ...) výrazných tvarov 
a farieb; technika: maľovanie temperou alebo pastelom
	hravé získavanie skúseností 
s miešaním farebnej hmoty

a s farebnou stopou nástroja; maľovanie rôznych pestrofarebných predmetov, zátišie (dôraz na približný tvar a farebný tón, nie na proporcie a vzájomné usporiadanie predmetov)

	2. kompozičné princípy a možnosti kompozície


	plocha a  tvar 

/ vyhľadávanie - objavovanie tvaru v neartikulovanej textúre

- námet objavuje žiak v zvolenej textúre; technika kresba (ceruza, fixy, tuše ...), príp. krčenie papiera
	vyhľadávanie, domýšľanie a dopĺňanie (kresbou, maľbou) 

neurčitého tvaru (machuľa, krkváž, strihy z časopisu, čarbanica ...); interpretácia neurčitého a objavovanie skrytého; pomenovanie

	
	vytváranie kompozície 

z tvarov písmen

- námet vzniká asociatívnym spôsobom kombináciou tvarov písmen; technika: obkreslovanie, striekanie (fixírka, sprej, sitko), frotážovanie ...
	skladanie papierových sád tlačených písmen, kombinovanie, otáčanie, hľadanie predmetného tvaru; fixovanie objaveného tvaru, jeho dopĺňanie - úprava zobrazenia

	
	uvedomovanie si formátu

- námet: postavička alebo predmet podľa výberu žiaka; technika: kresba (pastelky, fixy, tuše ...)
	žiaci používajú papiere formátov rôznych geometrických tvarov, otáčajú ich a kreslia do nich motív podľa vlastného výberu: hore, dole, tak že stúpa, alebo 
padá ...

	
	mierka: zmenšovanie 

a zväčšovanie predmetných tvarov
- námet: od najmenšieho trpaslíka po najväčšieho obra; technika:
kresba, vystrihovanie; hra s figúrkami 
	žiaci kreslia (maľujú) zvolený figurálny, predmetný motív od malého po veľký (aspoň v 4 verziách); postavy (predmety) môžu vystrihnúť; o zmenšovaní a zväčšovaní vymýšľajú, príp. hrajú rozprávku

	3. podnety výtvarného umenia/médiá, štýly, procesy, techniky,  témy
	akčné vytváranie
radosť z gesta a pohybu, tvorby stopy, gesta, škvrna

- námet: rozprávka o nástrojoch 

a jej prepis do akcie;

technika: liatie, kvapkanie, otláčanie, striekanie, fŕkanie, tupovanie...; rôzne nástroje
	žiaci priamo reagujú na rozprávku o nástrojoch- predmetoch, ktoré zanechávajú farebné stopy na ploche papiera, kombinujú rúzne akcie; vzniká obraz pohybov a gest  

	
	dotvorenie nájdeného objektu

- námet: postava, zviera, stroj ...
technika: asambláž, spájanie (lepenie, zväzovanie, 
zdrôtovanie ...) 
príp. domodelovanie; 
možnosť kolorovať
	hra s predmetmi, ich fantazijné dotváranie, spájanie do nových tvarových a významových celkov (figúr); 
výstavka výsledkov

	
	ilustrácia rozprávky
- námet: rozprávka podľa výberu učiteľa 
technika: kolorovaná kresba (tempera, akvarel, pastel), kresba fixami
	žiaci si vypočujú krátku rozprávku, alt. ju v spolupráci 
s učiteľom vtipne transformujú, ozvláštnenia; vyberú si scénu, ktorú chcú zobraziť, porozprávajú ako si predstavujú jednotlivé postavy a prostredie a nakreslia ich

	4. výtvarné činnosti inšpirované dejinami umenia
	inšpirácia pravekým umením / alt.: inšpirácia umením prírodných národov

- námet: život a techniky pravekého človeka; techniky: frotáž, kresba a maľba drievkom, rukou, tampónom s jednoduchými „pigmentmi“; 
alt. maska (asambláž, spájanie ...) 
	učiteľ umožní žiakom simulovať procesy, techniky a materiály a témy, prostredníctvom ktorých mohli tvoriť praľudia; žiaci vytvárajú jaskynnú kresbu alebo masku z jednoduchých prírodných materiálov

	5. podnety fotografie
	kreslenie a vyfarbovanie 

do čiernobielej fotografie

- námet: fotografia z časopisu a jej premena; technika: kresba fixami, akvarel (tempera)
	žiaci dopĺňajú a prekresľujú fotografický obrázok, vedome umiestňujú nové časti v celku kompozície, menia významu
zobrazenia

	6. 

podnety filmu

a videa
	pohyblivý obraz - akcia a atrakcia

námet: rôzne vybrané typy filmovej akcie (edukačné DVD);
technika: rozhovor a kresba
	učiteľ so žiakmi diskutuje o krátkych ukážkach a o výraze, dojmoch, ktoré na žiakoch zanechali; niektorú z akcií si žiaci nakreslia

	7.

podnety architektúry
	príbehová rozprávková

a fantastická architektúra 
- námet: stavby z rozprávok, oboznamovanie sa 

s rozmanitosťou príbytkov
technika: kresba, maľba 
(alt. modelovanie)
	žiaci na základe motivácie netradičného ponímania príbytku (architektúry) vymýšľajú novotvary (kombinácie tvarov) - vlastnej rozprávkovej architektúry)

	8. podnety dizajnu
	fantastický alebo rozprávkový stroj / nábytok

- námet: nezvyčajná funkcia;
technika: kresba, návrh
	uplatnenie fantáziea kombinačnej predstavivosti; tvorba hybridných celkov, rozvíjanie, zážitok vynálezcovstva; vymýšľanie fantastických funkcií, kombinovanie technických tvarov (súčiastok); kresba

	
	dizajn a ľudské telo  
- námet: telo a jeho doplnky, maska; technika: papier, rôzne materiály


	tvorba masky z jednoduchých predmetov, rastlín, papiera ...; dopĺňanie tvarov tela - vytváranie novotvarov; príprava karnevalu

	9.

podnety tradičných remesiel
	farbenie a vykrývanie

- námet: vzor na látku, kraslica; technika: rezerváž, jednoduché farbenie
	žiaci realizujú vzor na tričko, alebo zdobia kraslicu ...

	10.

elektronické médiá
	základné operácie 

s počítačom

- námet: písmená a znaky;
technika: operácie s textovým editorom
	žiaci získavajú základné zručnosti pri narábaní 
s počítačom; hrajú sa 
a experimentujú s písmom 
a znakmi (typ fontu, veľkosť, orientácia)

	11.

porovnávacie, kombinačné

a súhrnné cvičenia
	poznávanie a porovnávanie

rôznych médií
- námet: jednoduchý figuratívny (vecný) motív;
technika: kresba (maľba) - modelovanie (materiálový objekt)
	žiaci stvárňujú rovnaký (jednoduchý) motív v kresbe, a modelovaní; porovnávajú rozdiely (formy, výrazu), porovnajú ho s podobným motívom na fotografii;  rozhovor o tom, ako všelijako sa dá zobraziť to isté

	
	vzorkovníček, múzeum

- námet: zbierka prírodnín (kameňov, rastlín, nájdených predmetov, častí nefunkčných alebo starých predmetov, 
hračiek ...);
technika: zbierka - objekty v krabičkách, na ploche, rastliny 
v „herbári“; kombinácia techník
	žiaci vytvárajú jednoduchý spôsob prezentácie zozbieraného materiálu; porovnávajú a triedia rôzne druhy materiálu; predmety umiestňujú ich v interiéri alebo exteriéri, vytvárajú z nich „muzeálnu zbierku“, „zavárajú“ ich do fliaš, ukladajú do škatuliek, albumov a pod.

	12. 

podnety hudby
	výtvarné stvárnenie nálady a rytmu hudobnej skladby

námet: asociácie z obrazného a zvukukového vyjadrenia motívu

technika: a) maľba temperou alebo pastelom 

b) kresba farebnými materiálmi (suchý alebo voskový pastel, farebné tuše, fixky)

c) kombinácia techník 
(napr. kresby a koláže)

	žiaci výtvarne reagujú – dotvárajú prostredie vlastnej triedy, priestorov a exteriéru školy, chodby, školského klubu, šatne, dvora a pod.; dotváranie môže mať charakter reakcie žiaka na detaily (napr. kompozičné doplnenie obkladačiek maľovaním alebo priestorovými tvarmi) alebo reakcie na väčšie priestorové celky (napr. prehradenie priestoru, riešenie okien na chodbách, maľovanie na dlážke)

	13.

synestetické podnety
	hmat 

- námet: tvar a povrch, vo vzťahu k vyjadreniu významu;

technika: kresbová rekonštrukcia
	žiaci zobrazujú tvary predmetov na základe hmatového vnemu (napr. ohmatávajú rôzne predmety skryté pod dekou a následne ich kreslia, maľujú alebo modelujú); 

snažia sa pomenovať rôzne kvality povrchov podľa hmatu

	14.

podnety rôznych oblastí poznávania sveta
	oživené písmená a čísla

- námet: živý text (výpočet); technika: performancia
	žiaci hrajú (performancia) písmená zo svojich tiel a vytvárajú nápis alebo matematický výpočet; následne situáciu skúsia nakresliť

	15.

tradícia a identita

/kultúrna krajina
	výtvarná reakcia na

prostredie školy

- námet: prekvapivá zmena; technika: inštalácia, maľba na stenu, lepenie na okná ...
	žiaci výtvarne reagujú – dotvárajú prostredie vlastnej triedy, priestorov a exteriéru školy, chodby, školského klubu, šatne, dvora a pod.; dotváranie môže mať charakter reakcie žiaka na detaily (napr. kompozičné doplnenie obkladačiek maľovaním alebo priestorovými tvarmi) alebo reakcie na väčšie priestorové celky (napr. prehradenie priestoru, riešenie okien na chodbách, maľovanie na dlážke)

	16.

škola v galérii

/galéria v škole
	obraz - portrét v galérii

- námet: výraz tváre; 
technika: rozhovor a výtvarný posun (kresba, asambláž, fotokoláž ...)
	vyčítať z ľudskej tváre?

 z výrazu tváre môžeme zistiť náladu a pocity človeka; každý má svoj portrét alebo portrét niekoho blízkeho, na ktorý sa niekedy pozerá ...
kresba alebo fotokoláž diela z galérie

	
	
	

	17.

výtvarné hry
	vytváranie limitované pravidlami hry

technika: stigmografické kreslenie
	žiaci kreslia tak že kresba je spojnicou dopredu daných značiek


Prierezové  témy

             Súčasťou  obsahu  vzdelávania  sú  prierezové tematiky, ktoré sa prelínajú cez obsahové vzdelávacie oblasti. Sú to tieto prierezové témy:

· Dopravná výchova

· Osobnostný a sociálny rovoj

· Enviromentálna výchova

· Multikultúrna výchova

· Ochrana života a zdravia

· Mediálna výchova

· Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Metódy a formy

Nová koncepcia VV počíta s laborovaním a s tvorivým spracovávaním aj základných prvkov jazyka architektúry, fotografie, filmu a videa, dizajnu    (od priemyselného až po telový) a elektronických médií.    Intermediálnosť procesov súčasného výtvarného umenia poskytuje k takejto výchove dobré východiská. Obsahové jadro (kmeňové učivo) novej koncepcie VV pozostáva z komplexu výtvarných problémov, ktoré tvoria sieť - vertikálne (t. j. v gradácii od nižších ročníkov k vyšším) usporiadané metodické rady a horizontálne väzby (medzi jednotlivými výtvarnými problémami v ročníku), umožňujúce reťazenie alebo projektové vyučovanie.  

Vyučovanie výtvarnej výchovy vyžaduje vzhľadom na jej pracovný charakter dvojhodinové celky. Výtvarnú výchovu možno pri niektorých edukačných úlohách organicky prepájať s témami iných predmetov.

2.ročník
Obsahový a výkonový štandard

	Tematický okruh
	Obsahový štandard
	Výkonový štandard

	
	Edukačná téma
/ výtvarný problém, námet, technika/
	Edukačný proces a výstup

	Základné prvky výtvarného vyjadrovania 
- výtvarný jazyk

MR 1/1a

MR 1/2b
	 línia / pokusy s rôznymi typmi liniek a ich vzťahmi / charakter línie

cvičenia s linkou:  

vytváranie čiar rôzneho charakteru rôznymi nástrojmi (ceruza, štetec, drievko, prst, nafarbená niť ...), rôznej šírky, rôznym prítlakom, hustotou farby (polosuchý, mokrý štetec...); dynamikou gesta (rýchla, pomalá,  trasľavá,  presvedčivá, podľa pravítka, ťahaná, tlačená, kreslená pohybom ramena, predlaktia, zápästia, pravou  

a ľavou rukou...); výrazom čiary (bojazlivá, nahnevaná, 

roztopašná, sklamaná, záludná...) 

 – výraz  čiary závisí od interpretácie žiaka
	psychomotorický:

zobraziť rôzne druhy línií pomocou rôznych nástrojov kognitívny: 

spoznať rôzne možnosti 

vyjadrenia jedného základného prvku afektívny: spontánne reagovať na podnet



	
	  línia, plocha, tvar
kreslenie špagátmi (niťami, drôtmi...) na ploche a v priestore; kreslenie stopy 

materiálom; vypĺňanie plôch materiálom
	

	
	farba /  výraz farby 

žiaci na základe inšpirácie príbehom alebo hudbou vyjadrujú smutné, veselé, smiešne, vážne, príjemné, nepríjemné, napínavé ... farebné kombinácie; možnosť vyjadrenia cez 

figuratívne zobrazenie príbehu alebo prostredníctvom nefiguratívnych kombinácií farebných plôch
	psychomotorický: na základe inšpirácie príbehom zobraziť rôzne farebné kombináci kognitívny: pomenovať spoločné (všeobecnejšie) charakteristiky výrazu farieb afektívny: vyjadriť náladu, vlastné pocity z farieb 

	Kompozičné princípy 

a možnosti kompozície

MR 1/2


	kompozícia – umiestňovanie vo formáte

žiaci si pripravia niekoľko rovnakých formátov papiera (obdĺžnik štvorec), alebo si rozdelia jeden výkres na niekoľko rovnakých formátov; do formátov umiestňujú kresbu (figúrku, predmet) tak, aby bola umiestnená hore, dole, v strede, vpravo, vľavo, aby do výkresu vchádzala, vychádzala, vylietala, vykotúľavala sa  z neho a pod.

a) kresba (tuš, ceruza) 

b) kolorovaná kresba (tuš, farebné tuše alebo kvarel)
	psychomotorický:

umiestniť prvky vo formáte podľa rôznych kritérii 

kognitívny: rozlíšiť vzťahy 

zobrazeného tvaru a motívu voči formátu 

afektívny: uvedomiť si vplyv psycho-fyzických pocitov (príťažlivosť, odpudivosť, výstup, lesanie a pod.)   v zobrazení

	
	 tvar a priestor / plastické tvary

žiaci modelujú tvary (geometrické, predmetné, figurálne); tvary spájajú do priestorovej kompozície 

(možnosť spolupráce medzi viacerými žiakmi
	psychomotorický:vytvoriť kompozíciu z  plastických tvarov

 kognitívny: spoznať postupy 

pri technike modelovania 

afektívny: reagovať na psychofyzické priestorové pocity 

(rovnováha, nerovnováha  a pod. 



	
	 rytmus a pohyb

 arytmia a nehybnosť  

-žiaci si vytvoria buď negatívnu šablónu - otvor (postava človeka, zvieraťa v pohybe), podľa nej komponujú obrysy v zhusťujúcom-zrieďujúcom sa rytme, alebo opakovaným kopírovaním obrysu obrázku zmnožujú tvar – vytvárajú dojem 

zrýchľovania  a spomaľovania pohybu.

a) kresba podľa šablóny (rudka, ceruza, uhlík), 

šrafovanie v šablóne 

b) maľba cez šablónu (suchý pastel, tempera)
	psychomotorický:

vyjadriť pohyb zmnožovaním 

tvarov 

kognitívny: 

spoznať možnosti záznamu pohybu 

afektívny: 

prejaviť záujem experimentovať 



	
	 symetria a asymetria

/ tvarov, farieb, plôch, objektov /

žiaci využijú pozitívny tvar šablóny  

z predchádzajúcej úlohy a jeho pomocou

vytvárajú symetrické tvary podľa osí, 

stranovým obrátením; ich kumuláciou 

môže vznikať ornamentálny tvar

a) kresba obrysov (tuš, ceruza), kolorovanie 

b) kopírovanie cez kopirák
	psychomotorický:vytvoriť zobrazenie (figuratívny ornament) symetrickým alebo 

asymetrickým radením prvkov 

kognitívny: spoznať vlastnosti 

základných symetrií 

afektívny: prejaviť obdiv 

k prírodným symetriám a asymetriám

	Podnety výtvarného umenia / médiá, štýly, procesy, techniky, témy 

MR 1/3
	 land art

Objekt – inštalácia v krajine s využitím prírodných materiálov hravá tvorba v prírodnom prostredí; výber prvkov podľa tvarových, farebných, materiálových, významových príbuzností; vytváranie zostáv prvkov, kresieb z prírodných prvkov alebo prírodnými  materiálmi, malých zemných úprav  (napr. piesku, hliny, štrku)   rôzne materiály, najmä tie ktoré sa nachádzajú  priamo v prírode (piesok, kamene, konáre, lístie  a pod.) 
asambláž 

priestorová kompozícia zo zbierky 

prvkov prinesených z vychádzky; usporiadanie prvkov do figurálneho alebo figuratívneho (vecného) tvaru

/ akumulácia / 

nájdené prírodné materiály alebo predmety podľa vlastného výberu (napr. kôra stromov, kamene, konáre, byľ rastlín, listy); spojovacie techniky (lepenie, drôtovanie...)

fantastický portrét

/ využitie surrealistickej metódy rekombinácie /

žiaci kreslia (maľujú, modelujú) fantastický portrét, do ktorého zakomponujú predmet (zviera, krajinu...)

a) kresba 

b) maľba (štetec, tampón, prsty) (tempera, pastel) 

c) modelovanie (plastelína, hlina)
	psychomotorický:

vytvoriť kompozíciu prvkov do 

estetických alebo význ.  celkov 

v prírodnom prostredí 

kognitívny: 

spoznať typické prejavy land artu 

afektívny: 

prejaviť pozitívny vzťah 

k prírodnému prostrediu 

psychomotorický:

vytvoriť kompozíciu 

z jednoduchých prvkov spájaním 

kognitívny: 

spoznať typické prejavy  umenia 

asambláže 

afektívny: 

prejaviť senzitívny prístup 

k predmetom, prírodninám 

psychomotorický:

zobraziť fantastický 

portrét kognitívny: 

spoznať typické prejavy 

surrealizmu vo výtvarnom umení 

afektívny: 

spontánne reagovať na výraz, 

rozvíjať fantáziu 

	Podnety dejín umenia

/ výtvarné činnosti inšpirovaé dejinami umenia
MR 1/4
	 inšpirácia archaickými písmami

/ hieroglyfy, piktogramy, transformácie zobrazujúceho znaku na symbol, tajná abeceda /

úloha 1: egyptské hieroglyfy: vymýšľanie obrázkového písma – zjednodušovanie tvaru na symbol slova, výrazu; odvodzovanie tvaru písmena od tvaru predmetu alebo 

časti tela 

a) kresby farebnými materiálmi 

b) plytký reliéf vtláčaný do hlinenej tabuľky

úloha 2: písanie kamarátovi 

tajným obrázkovým písmom (príp. uzlovým indiánskym písmom a pod.), hra na kódovanie
	psychomotorický:

graficky znázorniť symbol slova 

kognitívny: 

štylizovať tvary na písmená, 

spoznať materiálové a technické 

možnosti ľudí danej doby, 

charakterizovať obrázkové písmo 

afektívny: 

akceptovať iné kultúry 



	Podnety fotografie

MR 1/5
	 fotokoláž 

/ montáž z fotografií /

úloha 1: žiaci si vyberú  fotografií (staré časopisy), vystrihujú časti kombinujú ich do nových celkov, lepia 

úloha 2: žiaci kolážujú časti fotografie na  koláž 

(strihanie, trhanie, skladanie, lepenie)plastické tvary

koláž (strihanie, trhanie, skladanie, lepenie)
	psychomotorický:

vytvoriť technikou koláže 

novú kompozíciu, výtvarne

použiť kombináciu rôznych

fotografických textúr 

kognitívny: charakterizovať princípy kolážovania  

afektívny: prejaviť záujem  o objavovanie nových technických možností vyjadrovania  

	
	
	

	Podnety filmu a videa

MR 1/6
	 filmová postava, filmový kostým, filmové herectvo

žiaci sa zamerajú na vybraného filmového rdinu/nku; snažia sa postrehnúť a výtvarne znázorniť 

(ne)typické, (ne)sympatické (najmä) vizuálne črty a 

vlastnosti (ne)hlavných postáv; 

kreslia, (kolážujú, maľujú, modelujú) jedného hrdinu, 

alebo polarizované typy filmových postáv

a) kreslenie, maľovanie 

b) domaľovávanie, 

kolážovanie - zmeny na 

xerokópiách obrázku 

toho istého herca 


	psychomotorický:

výtvarne zobraziť 

črty a vlastnosti 

vybraného filmového 

hrdinu  

kognitívny: 

charakterizovať 

výtvarné prostriedky 

vyjadrujúce črty 

filmovej postavy 

afektívny: 

rozlíšiť kladné  

a záporné vlastnosti 

človeka

	Podnety architektúry

MR 1/7
	 architetúra ako skladačka, stavebnica, hra 

úloha 1: žiaci vytvárajú  domy a budovy vyskladané 

z geometrických telies  jedného typu alebo rozmanitých telies; čo všetko možno postaviť z medovníka, kociek alebo lega: prvok a jeho skladobné možnosti;  ako možno prvky  spájať medzi sebou, čo z nich možno postaviť: 

a)práca so stavebnicami 

b) zakreslenie postaveného 

c) kolážovanie farebných geometrických útvarov do podoby najrozmanitejších architektúr 
	psychomotorický:

zostrojiť budovu z rozmanitých tvarov geometrických telies 

kognitívny: 

rozlíšiť materiálové možnosti pri 

skladbe architektonického 

tvaru 

afektívny: 

prejaviť zodpovednosť za 

vlastnú činnosť

	Podnety dizajnu

MR 1/8
	 hračka

/ návrh a realizácia /

žiaci vymýšľajú, navrhujú a vytvárajú jednoduchý objekt - hračku (figúrku, oživený predmet, stroj)

 – s možnosťou kinetických častí

návrh, rozkreslenie častí– realizácia z materálu (napr. kartón, textílie, prírodné materiály)  

2.16. telový dizajn

 žiaci si vyberajú charakteristickú (rozprávkovú) postavu, ujasňujú si jej výrazné atribúty a podľa 

nich vytvárajú „tvár“ postavy (návrh a realizácia) – maľovanie na telo (maskérstvo, líčenie) spolužiaka;  

možnosť performancie

 / dizajn tváre, dokomponovanie časti tela /

farby na telo, líčidlá; maľba na tvár, kombinovaná s 

papierovými (kartónovými, látkovými ...)doplnkami
	psychomotorický: z rôznych materiálov zostrojiť

jednoduchú hračku

kognitívny: vybrať vhodný materiál vzhľadom na pohyb, výraz, mechanické funkcie a pohyblivéasti hračky 

afektívny: 

prejaviť radosť z vlastnej tvorivej činnosti, prejaviť ochotu obdarovať iného

psychomotorický:

vytvoriť charakteristickú 

masku 

kognitívny: 

charakterizovať vzťah výtvarného výrazu a 

charakteru postavy,pomenovať výraz 

afektívny: 

spontánne reagovať na podnet

	Podnety tradičných remesiel

MR 1/9 
	 klobučníctvo

/vytváranie objektu na kopyte /  žiaci navrhujú netradičné klobúky (napr. pre prsty na ruke, pre psa...) menších rozmerov;  pre klobúk si vymodelujú z vytvrditeľnej modelovacej hmoty (modelit a pod.) kopyto, na ktoré robia klobúk omotávaním špagátom alebo kašírovaním z papiera a pod. imitácia plstenia na kopyto (lepidlo; špagát alebo papier)
	

	Elektronické médiá

MR 1/10
	 hry s písmom a s textom n a počítači

písanie krátkych textov, zmeny fontov, zmeny veľkostí a typov písma, montáž rôznych typov a fontov, obrázok z písmen... kombinácie písma a textu, dosadzovanie textu (písmen) do hotových obrázkov, textový editor


	psychomotorický:

vytvoriť obrázok 

využitím  rôznych 

fontov písma 

kognitívny: 

spoznať možnosti 

vyjadrovacieho 

prostriedku 

spoznávanie 

vyjadrovacieho 

prostriedku 

afektívny: 

spontánne reagovať 

na podnety

	Podnety tradičných remesiel

MR 1/9
	 zdobenie kraslíc

	Žiaci realizujú vzor najskôr na papier a potom zdobia kraslicu

	Porovnávacie, kombinačné a súhrnné cvičenia

MR 1/11
	 triedenie, zobrazenie predmetov podľa

kategórií  /porovnávanie /

žiaci zobrazujú predmety  a zoraďujú ich podľa kategórií (podľa farby, príbuznosti tvaru, veľkosti, 

významu...); porovnávajú ich rôzne aspekty a posudzujú, čo ich spája a čo odlišuje; textový komentár môže byť súčasťou zobrazenia

a) kreslenie 

b) maľovanie 

c) modelovanie 

d) kolážovanie

 miešanie ( hybridácia ) tvarov zvierat a vecí 

žiaci kombinujú časti tela rôznych živočíchov, časti vecí a časti tiel, geometrické tvary a časti tiel alebo vecí a pod.; následne ich pomenovávajú a triedia do skupín 

podľa vlastných pravidiel; vtipne zamieňajú takéto časti na zobrazeniach zvierat, hmyzu... hľadajú, porovnávajú a zamieňajú časti predmetov, ktoré sa volajú rovnako (napr. nohy, rohy, hrdlá, hlavy...)

a) kolorovaná kresba (ceruza, tuš, vodové farby, temperové farby) 

b) maľba (temperové farby) 

c) modelovanie (plastelina)
	psychomotorický:

vytvoriť zbierku 

predmetov podľa 

stanovených kategórií 

kognitívny: 

pomenovať rozdiely a 

spoločné znaky  

a vlastnosti predmetov 

afektívny: 

prejaviť aktívny postoj 

ku kritériám

psychomotorický:zobraziť hybridný tvar kognitívny: priradiť názvy k zobrazeným tvarom na základe podobných znakov, triediť vzniknuté tvary podľa navrhnutých pravidiel afektívny: akceptovať 

rôznorodosť (absurditu), 

rešpektovať navrhnuté pravidlá



	Podnety hudby

MR 1/12
	 kresbový prepis rôznych rytmov

žiaci počas počúvania krátkych ukážok zaznamená-vajú rytmy; z rôznych rytmov vytvárajú kompozíciu; 

hudobnú ukážku by mali žiaci vypočuť prvýkrát na záver motivačnej časti hodiny, druhýkrát pri výtvarnej realizácii zámeru; možnosť ponímať ako akčnú maľbu tancom po veľkom formáte (plachta, baliaci papier a pod.), bubnovaním špongiami alebo štetcami namočenými vo farbe, alebo zaznamenávať rytmy kresliarskymi prostriedkami možnosť prepojiť s vyučovaním hudobnej výchovy

a) kresliace materiály ha papier 

b) práškové farby, plachta alebo baliaci papier 


	psychomotorický:

vytvoriť grafický 

(maliarsky) prepis 

rytmov zo zvuku  na 

papier 

kognitívny: 

rozlíšiť rôzne 

usporiadania rytmu, 

rozlíšiť podobnosti  

a odlišnosti 

estetického zážitku  

v rôznych druhoch 

umenia 

afektívny:  

spontánne reagovať 

na podnet

	Synestetické podnety

MR 1/13
	 hmat vo vzťahu k priestoru a tvaru

/ plastičnosť / 

modelovanie so zaviazanými očami -  žiaci 

sa pri modelovaní orientujú výlučne hmatom

modelovanie, hlina
	psychomotorický:zobraziť priestorový útvar len pomocou hmatu, orientovať sa v priestore 

kognitívny: určiť pasticitu rôznych materiálov a tvarov, spoznať tvar predmetu na základe hmatového vnímania afektívny: reagovať na hmatové podnety, akceptovať handicapovaných ľudí,

	Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

MR 1/14
	podnety prírodovedy /časti tela, hra s tvarmi a ich zamieňaním /žiaci zobrazujú časti zvieracích tiel  rovnakej kategórie (rôzne nohy, rohy, chvosty, tykadlá, 

nohy, rohy, hrdlá, hlavy......); 

vtipne zamieňajú takéto časti na zobrazeniach zvierat, hmyzu... 

venujú sa ich tvarovej rozmanitosti 

možnosť spojiť s edukačnými témami 2.19. a 2.20

a) kolorovaná kresba 

b) koláž, montáž
	psychomotorický:

zobraziť tvary tela zvierat v rôznych kombináciách  ich 

častí kognitívny: 

rozlíšiť pôvodný tvar 

časti tela zvierať a s novovzniknutým tvarom 

afektívny: 

spontánne reagovať

	Tradícia a identita

/ kultúrna krajina /

MR 1/15
	 výtvarná reakcia na prírodniny z okolia

Vychádzka do okolia, spracovanie nazbieraných prírodnín žiak si prinesie z vychádzky niekoľko 

typických predmetov, ktoré podľa jeho názoru charakterizujú jeho bydlisko a okolitú krajinu; z 

predmetov vytvára objekt alebo ich v triede vystaví s vlastným textovým komentárom; 

možnosť skúmania povrchov  a tvarov frotážou 

 a) asambláž, objekt 

 b) frotáž
	psychomotorický:

výtvarne zaznamenať postrehy z 

pozorovania charakteru okolitej krajiny 

kognitívny: 

charakterizovať svoje okolie 

afektívny: 

prejaviť vzťah  k svojmu okoliu

	Škola v galérii

-galéria v škole

MR 1/16
	2sochy v galérii

/ živá socha /

úloha 1: trojrozmerné dielo v galérii  žiaci vo dvojiciach sa zahrajú na sochársku hmotu a sochára, ktorý hmotu formuje na sochu, zahrajú sochy ktoré vidia 

a) objekt 

b) inštalácia  

c) vytvorenie „kópie“ sochy z papiera, nepotrebných 

predmetov, alebo prírodných materiálov.
	psychomotorický:

pohybom vytvoriť z ľudského tela sochu 

kognitívny: 

spoznať znaky sochy, plastiky 

afektívny: 

reagovať na podnety ochárskeho umenia

	Výtvarné hry

MR 1/17
	2výtvarná činnosť ako diktát

jeden žiak diktuje druhému názvy predmetov (živočíchov, profesií  a pod.); vyhráva dvojica, ktorá 

vymyslí najviac tvarov, ktoré dokážu ostatní spolužiaci identifikovať  

a) kresba rôznymi kresliacimi nástrojmi 

b) modelovanie (hlina, plastelína)
	psychomotorický:

nakresliť obrázok na základe 

vizuálnej pamäte kognitívny: 

spoznať možnosti munikačných 

nástrojov afektívny: 

spontánne reagovať na podnety


Prierezové  témy

             Súčasťou  obsahu  vzdelávania  sú  prierezové tematiky, ktoré sa prelínajú cez obsahové vzdelávacie oblasti. Sú to tieto prierezové témy:

· Dopravná výchova

· Osobnostný a sociálny rovoj

· Enviromentálna výchova

· Multikultúrna výchova

· Ochrana života a zdravia

· Mediálna výchova

· Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Metódy a formy

Vo vyučovaní výtvarnej výchovy sa uplatňujú:

· slovné metódy (rozhovor, výklad, beseda)

· názorné metódy (pozorovanie, demonštrácia a iné)

· praktické metódy (samostatná výtvarná činnosť, experimentovanie)

· motivačné (beseda, výstavka, motivácia na emocionálne pozorovanie exponovaných výtvarných diel alebo iných  estetických objektov a ich samostatné celostné estetické vnímanie žiakmi.

Formy individuálnej práce so žiakmi, pri ktorej jednotliví žiaci vykonávajú rozmanité samostatné práce, spravidla podľa pokynov  vyučujúceho (hra s predmetmi, ich fantazijné dotváranie, spájanie do nových figúr, modelovanie, organizácia priestoru, dekoratívne  práce, farba a línia, výstavka prác, zhotovenie kraslice) Všetky formy práce sa často prelínajú a prechádzajú jedna do druhej.  Individuálna činnosť by mala vyústiť do kolektívnej ako napríklad do prehliadky tvorivosti žiakov .

3.ročník

	Tematický

celok


	Obsahový štandard

	KOMPETENCIE – VÝSTUP

Výkonový štandard



	1.

Výtvarný jazyk

/základné prvky

výtvarného

vyjadrovania
2.

Výtvarný jazyk/

kompozičné

princípy

a možnosti

kompozície
3.

Podnety

výtvarného

umenia / média,

štýly, procesy,

techniky, témy

4.

Výtvarné

činnosti

inšpirované

dejinami

umenia

5.

Podnety fotografie

6.

Podnety

filmu a videa

7.

Podnety

architektúry

8.

Podnety dizajnu

9.

Podnety

tradičných

remesiel

10.

Elektronické

Médiá
11.

Podnety rôznych oblastí poznávania sveta
12.

Podnety hudby 
a literatúry
/synestetické podnety

13.

Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

14.

Tradícia a identita 
/kultúrna krajina

15.

Škola v galérii/

galéria v škole

16.

Výtvarné hry


	1.1. plošné

geometrické tvary

/figúra, vecne

zobrazenie,

zobrazenie z

geometrických tvarov

1.2. priestorové

geometrické tvary

/3D objekt z

geometrických tvarov

1.3. farba

/zosvetľovanie

a stmavovanie,

svetlostná škála

jednotlivých farieb,

/tony sivej farby

2.4. tvar

/komponovanie

novotvaru na základe

prienikov rôznych

obrysov /kumulácie

tvarov

2.5. mierka a zoskupovanie predmetných tvarov vo variáciách

2.6.  kompozícia ako hracia plocha

3.7. paketáž

/tvar ako obal

3.8. materiálový

reliéf /otláčanie do

hliny, odlievanie do

sadry

4.9. inšpirácia

gréckym umením

/ témami, procesmi,

technikami

a materiálmi

5.10. dopĺňanie častí

fotografie

/kresbou, maľbou,

reliéfom, kolážou

6.11. priestor filmu,

rám, filmová scénografia

7.12. výraz

architektúry

/architektonicky vyraz

a prostredie / mimikry,

historické a pamiatkové prostredie

8.13. grafický dizajn

/symbol, znak

9.14. bábkarstvo

/tvorba bábok

10.15. kreslenie

prostredníctvom

počítača

11.16. podnety prírodovedy

zmeny látok a ich výtvarné

využitie

12.17. výtvarné stvárnenie slova, vety, súvetia
13.18. materiálovo-technické podnety pracovného vyučovania
13.19. podnety prírodovedy:

zmeny látok 
a ich výtvarné využitie
14.20. výtvarná reakcia na charakter okolitej krajiny

reprodukcie sôch  ukážky rôznych materiálov  

priblíženie sochy prostredníctvom vlastného zážitku – dotyku s rôznymi materiálmi.  

16. 21. kreslenie na pokračovanie


	a) pochopenie vzťahov základnej geometrie 
a tvarovej rozmanitosti predmetov

b)  konfrontácia prírodných 
a geometrických tvarov

a) uvedomiť si vnútornú stavbu vonkajšieho obrysu

b) pozorovať základy lazúrneho miešania farebných tónov pochopiť priestorové vzťahy videné v skutočnosti, prekrývanie predmetov a ich vzájomnú mierku

a) uvedomiť si celú plochu formátu a možnosť rôzneho vedenia zobrazujúcej čiary v nej

a) pochopenie umenia paketáže

b) haptické a optické vnímanie tvaru, povrchu

c) rozvíjanie manuálnych zručností

a) objavovanie odtlačku – negatívneho tvaru
FG
b) radosť z technického postupu

c) rozvíjanie manuálnych zručností

a) pochopenie myšlienkových,

           materiálových a technických

           možností danej kultúry

b) uvedomenie si vzťahu obrysu (tvaru)

c)rozvoj rekonštrukčnej fantázie
a)konfrontácia so skutočnosťou
a) žiaci sa zoznámia s ďalšími dôležitými pojmami (pole obrazu, rám), ktoré sú potrebné pre dostatočné vnímanie hlbších filmových (mediálnych) pochopiť filmové prechody od blízkeho (detailu) k ďalekému 

b) obrazom a jeho výberom určovať pre seba význam zobrazovaného

a) uvedomovanie si vnútornej štruktúry tela, domu a mesta 

b) rozvíjanie technického myslenia

c) skúmanie možností analógie a jej kritika

d) rozvíjanie morálnych postojov: expanzia civilizácie kľúčové slovo: architektonická a mestská štruktúra

a) hľadanie skratky – symbolu

b) grafické vyjadrenie jednoduchého a výrazného tvaru

a) oboznámenie sa s možnosťami tvorby bábok

b) hľadanie výrazu postavy 
v jednoduchých materiálových znakoch

a) objavovanie možností kreslenia v počítači

b) lepšie chápanie vlastností kresby tradičnými materiálmi pri porovnávaní s počítačovou kresbou

c) rozvíjanie zručností
a) využitie fyzikálnych vlastností látky vo výtvarnom prejave

b) uvedomenie si a využitie materiálových vlastností a technických postupov
a) hľadanie možností prepisu verbálneho prejavu do vizuálnej formy
b) uplatnenie fantázie pri zobrazovaní abstraktných pojmov
a) figuratívny objekt 
z geometrických tvarov

b) objekt – architektúra
a) enkaustika

b) topený voskový pastel
a) obraz našej krajiny 

b) atlas našej krajiny

(možnosť kombinovania individuálnej a kolektívnej práce)

c) rozvíjanie pozorovacej schopnosti, vizuálnej fantázie 
a domýšľavostid

b) moment prekvapenia 
v umení
a)ohybom vytvoriť z ľudského tela sochu 

b)spoznať znaky sochy, plastiky 

c)reagovať na podnety ochárskeho umenia

a) lineárna kresba,

b) šrafovaná kresba

c) kolorovaná kresba
a) rozvíjanie vizuálnej fantázie 
a domýšľavosti

b) moment prekvapenia 
v umení


FG- úlohy s prvkami finančnej gramotnosti

Prierezové  témy

             Súčasťou  obsahu  vzdelávania  sú  prierezové tematiky, ktoré sa prelínajú cez obsahové vzdelávacie oblasti. Sú to tieto prierezové témy:

· Dopravná výchova

· Osobnostný a sociálny rovoj

· Enviromentálna výchova

· Multikultúrna výchova

· Ochrana života a zdravia

· Mediálna výchova

· Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Metódy a formy

Vo vyučovaní výtvarnej výchovy sa uplatňujú:

· slovné metódy (rozhovor, výklad, beseda)

· názorné metódy (pozorovanie, demonštrácia a iné)

· praktické metódy (samostatná výtvarná činnosť, experimentovanie)

· motivačné (beseda, výstavka, motivácia na emocionálne pozorovanie exponovaných výtvarných diel alebo iných  estetických objektov a ich samostatné celostné estetické vnímanie žiakmi.

4.ročník

	Tematický

celok


	Obsahový štandard

	KOMPETENCIE – VÝSTUP

Výkonový štandard



	1.

Výtvarný jazyk

/základné prvky

výtvarného

vyjadrovania
2.

Výtvarný jazyk/

kompozičné

princípy

a možnosti

kompozície
3.

Podnety

výtvarného

umenia / média,

štýly, procesy,

techniky, témy

4.

Výtvarné

činnosti

inšpirované

dejinami

umenia

5.

Podnety fotografie

6.

Podnety

filmu a videa

7.

Podnety

architektúry

8.

Podnety dizajnu

9.

Podnety

tradičných

remesiel

10.

Elektronické

médiá

11.

Porovnávacie, kombinačné 
a súhrnné cvičenia

12.

Podnety hudby 
a literatúry
/synestetické podnety

13.

Podnety rôznych oblastí poznávania sveta

14.

Tradícia a identita 
/kultúrna krajina

15.

Výtvarné hry


	1.1. Bod /hravé činnosti s bodmi

1.2.  Šrafúra, tieň /budovanie tvaru  a priestoru linkou, šrafovaním a tieňovaním, textúrami /predmetná kresba
1.3. farba /farebné kontrasty:

teplá-studená, tmavá-svetlá, doplnkové farby

2.1. materiálové 
a tvarové kontrasty 
a súzvuky / textúra povrchov

2.2. výstavba proporcií 
a tvarov v plošnom vyjadrení / základy proporčnosti v kresbe

2.3. variačné 
a permutačné cvičenia /odklon od schematického zobrazovania

3.1. alchymáž 

/chemické spôsoby otláčania, sťahovania reprodukcie

3.2. krajinomaľba 

/základy problematiky 

/variácie krajiny 
v rôznych situáciách

3.3. zátišie / základy problematiky / variácie svetla, farby, materiálov
4. 1. inšpirácia umením ďalekého východu 
(Čína, Japonsko), jeho materiálmi a štýlmi 

5.1. fotogram

/alt.: maľba vývojkou 
a ustalovačom

6.1. filmový trik

7.1. žiaci navrhujú budovu v tvare ľudskej, zvieracej, rastlinnej postavy alebo časti tela

8.1. dizajn inšpirovaný organickými tvarmi 
a telesnými funkciami

8.2. dizajn inšpirovaný slovom (názvom)

9.1. drotárstvo 
/vytváranie z drôtu

10.1. maľovanie prostredníctvom počítača

1.1. porovnávanie výrazu toho istého motívu; syntéza krajiny 
a zátišia (portrétu...)
12.1. divadlo /syntéza dramatického  a výtvarného výrazu

12.2. hudba ako obraz tónov, farebné tóny, farebné stupnice

13.1. podnety vlastivedy: mapa

14.1. výtvarná reakcia na pamiatku (monument) obce
15.1. zábavná koláž (montáž, asambláž, roláž, frotáž...)
	a) pochopenie rozmanitých možností vyjadrenia jedného základného prvku

b) využitie výrazových možností bodu v kresbe

c) základná charakteristika bodu, vzťahu bodu a línie, bodu a tvaru

d) oboznámenie sa s nástrojmi a materiálmi zanechávajúcimi stopu

e) pochopenie vzťahov základnej geometrie 
a tvarovej rozmanitosti predmetov
f) konfrontácia prírodných 
a geometrických tvarov

a) budovanie tvaru modelovaním kresby

b) precvičovanie základných kresliarskych zručností
a) opačne polarizované motívy

napr. krajina na Sahare 
a severnom póle, to isté mesto 
v lete a v zime, horúca 
a studená pec

b) návrh na látku, tapetu...

a) uvedomiť si vnútornú stavbu vonkajšieho obrysu

b) pozorovať základy lazúrneho miešania farebných tónov pochopiť priestorové vzťahy videné v skutočnosti, prekrývanie predmetov a ich vzájomnú mierku

a) artikulácia vlastného vyjadrovania,

pochopenie prepisu

b) výstavba tvaru na základe pozorovania, naučiť sa zásady vizualizovania a merania

c) pozorovať 
z daného bodu, 
z rôznych bodov
a) rozhovor o tom ako zobrazujú (napr. krajinku: domček, slnko...) menší žiaci a akými rôznymi spôsobmi (z hľadiska kompozície) sa dá zobrazovať
b) uvedomiť si rôzne možnosti umiestňovania zobrazení na ploche papiera
a) chemické kopírovanie (odtláčanie) technických obrazov
b) pochopenie nových technických možností zobrazovania
a) krajina v okolí školy (podľa skutočnosti)

b) krajina podľa fotografie

c) krajina spamäti 

variovanie motívu, niektoré polohy môžu byť zadané učiteľom, ďalšie by si mal vymýšľať žiak

a) rôznorodé predmety;

pozn.: zátišie treba zostaviť netradične, z predmetov tvarovo jednoduchých a pre deti atraktívnych
a) spracovanie krepového papiera, lakovaného papiera, 

b) kombinácia rôznych typov papiera, 

c) origami, krčenie, strihanie, skladanie
a) uvedomenie si výrazu jednoduchých ťahov štetca

b) uvedomenie si prepisu pohybu – gesta
a) oboznámenie sa so základným princípom tradičnej fotografie

b) poznávanie výtvarných možností osvitu

a) kresba, (maľba, modelovanie) ľubovoľnou technikou;

práca s fotografiou 
(z novín, časopisov), premaľby obrazov

b) kašírovanie, asambláž

a)uvedomovanie

si vnútornej štruktúry tela, domu a mesta

b)rozvíjanie technického myslenia

c)skúmanie možností analógie a jej kritika

d)rozvíjanie

 morálnych postojov: expanzia civilizácie

kľúčové slovo:

architektonická a mestská štruktúra
a) „oživenie“ sveta predmetov - prenos tvarov (funkcií) tela na predmet (nástroj, stroj, prístroj)

b) protéza - umelé krídlo (labka, zobák)...

a) hľadanie analógií názvov častí predmetov a tela (napr. oko, ucho, bruško, nožička, rúčka, ručička, hlava ...)
a) objavovať nové technické možnosti

b) získať záujem o tradície ľudového remesla

a) osvojenie si techniky kreslenia a maľovania  v počítači

b) získanie úplnejšieho pohľadu na výtvarné vyjadrovacie prostriedky prostredníctvom nového média
a) nabúranie utkvených schematických typov zobrazovania

b) objavovanie rozmanitosti tvaru a usporiadania v individuálnych predmetoch

d) objavovanie individuálneho výrazu v zobrazovaných predmetoch
a) transformácia časti známeho príbehu (rozprávky) – výber charakteristickej krátkej scénky

b) vlastný príbeh – krátka scénka

c) pochopenie dramatického účinku svetla, priestoru, gesta, siluety, pohybu

d) syntéza výtvarného 
a dramatického výrazu
a) hľadanie vzťahu medzi zvukovými  a farebnými tónmi

b) spontánne hľadanie harmónií
a) fantastická krajina

b) moja cesta do školy

c) mapa pre blchu na psej hlave a pod.
FG
a)rozvíjanie vzťahu k pamiatkam a k histórii svojho najbližšieho okolia 
b) vlastný výtvarný komentár, uvedomenie si výtvarnej zaujímavosti pamiatky
a) koláž z materiálov, z časopisov

b) koláž zo zväčšených fotografií
c) výtvarný komentár
d) hra, vtipné komentovanie




FG- úlohy s prvkami finančnej gramotnosti

Prierezové  témy

             Súčasťou  obsahu  vzdelávania  sú  prierezové tematiky, ktoré sa prelínajú cez obsahové vzdelávacie oblasti. Sú to tieto prierezové témy:

· Dopravná výchova

· Osobnostný a sociálny rovoj

· Enviromentálna výchova

· Multikultúrna výchova

· Ochrana života a zdravia

· Mediálna výchova

· Tvorba projektu a prezentačné zručnosti

Metódy a formy

Vo vyučovaní výtvarnej výchovy sa uplatňujú:

· slovné metódy (rozhovor, výklad, beseda)

· názorné metódy (pozorovanie, demonštrácia a iné)

· praktické metódy (samostatná výtvarná činnosť, experimentovanie)

· motivačné (beseda, výstavka, motivácia na emocionálne pozorovanie exponovaných výtvarných diel alebo iných  estetických objektov a ich samostatné celostné estetické vnímanie žiakmi.

Učebné zdroje

K jednotlivým témam sú v rámci metodickej príručky vydané metodické rady edukačné DVD s vizuálnymi materiálmi. Ďalšími pomôckami sú: učebnica Výtvarnej výchovy pre 1.,2.,3. ročník, encyklopédie a rôzna odborná literatúra s danou tematikou, internet, časopisy, galérie, múzea, kultúrne strediská v blízkych mestách, nástenky, letáky, obrazy, postery, počítač, predajne výtvarných pomôcok

Všetko je podrobne rozpracované na Edukačnom DVD, ktoré je v škole k dispozícii. Sú v ňom ukážky, ktoré môže učiteľ využívať jednak pri príprave na vyučovanie, ako aj v samotnom vyučovacom procese. 

 Hodnotenie predmetu

Predmet výtvarná výchova hodnotíme slovne podľa Metodického pokynu č. 22/2011 na hodnotenie žiakov základnej školy. Hodnotenie má mať motivačný charakter podložený poznaním individuality dieťaťa. 

